VirtuSurv Revit Tutorial: Erstellen einer
neuen Fensterfamilie

Genutzte Software: Revit Architecture 2015, VirtuSurv mit Revit Link 15.0

Los geht's

Bitte laden Sie sich das Beispielprojekt von der VirtuSurv-Webseite und 6ffnen Sie dieses, sofern
noch nicht geschehen. Sie finden es unter folgendem Link:
http://download.kubit.de/VirtuSurv/Examples/. Sie kdnnen auch VirtuSurv starten und diese

A4k
Schaltfliche 2 im Willkommensfenster klicken, um auf die Seite mit den Beispieldaten zu
gelangen.

Laden Sie sich die Datei EXAMPLEO2_KUBIT_HOUSE_FIVESCANS.ZIP herunter. Speichern Sie sie auf
lhrem Computer und dekomprimieren Sie die Datei.

Erstellen Sie ein neues Familiendokument in Revit durch Auswahl eines Templates (z.B.:
"C:\ProgramData\Autodesk\RAC 2015\Family Templates\German\M_Fenster.rft").
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Falls nicht schon geschehen, 6ffnen Sie bitte das obengenannte Beispielprojekt. Andern Sie zunéichst
die Messeinheit in VirtuSurv entsprechend derselben Maleinheit, die in der Revit Familie eingestellt
ist (in Revit: Registrierkarte: Verwalten = Gruppe: Einstellungen = Einheiten).


http://download.kubit.de/VirtuSurv/Examples/
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Bevor wir mit dem Modellieren anfangen kénnen, missen zunachst die VirtuSurv-Projektkoordinaten

gesetzt werden. Das bedeutet, der Ursprungspunkt und die Ausrichtung des Koordinatensystems fir

die Familie muss in VirtuSurv definiert werden:
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Offnen Sie Scan_003 und zoomen Sie mit dem Mausrad auf das schmale Fenster {iber der Couch.

Al
Starten Sie in VirtuSurv den Befehl “Project coordinates” und wahlen Sie die Option ,,Origin and

orientation”:




Klicken Sie zwei Punkte jeweils an den Kanten des Fensters (von links nach rechts). Somit ist die
Ausrichtung der X-Achse definiert und der Ursprungspunkt liegt exakt in der Mitte zwischen beiden
geklickten Punkten:

Neuer Ursprungspunkt

Wahlen Sie jetzt die “Z height” Option, und klicken Sie einen Punkt einige Zentimeter unterhalb des
Fensters. Das muss nicht sehr exakt sein, da die Briistungshthe spater parametrisiert wird:

Command Options
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Wechseln Sie in Revit in die “Innen” Ansicht (einfach auf den Projekt Browser Eintrag Doppelklicken):
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Jetzt wollen wir beginnen, einige 3d Modellinien als Konstruktionshilfen fiir spateres Detaillieren zu
erzeugen. Um sicher zu stellen, dass alle Linien auf derselben Arbeitsebene erstellt werden, setzen



wir die aktive Arbeitsebene auf die Wandflache. Wéahlen Sie hierfiir in Revit das “Arbeitsebene

festlegen” Werkzeug (Registrierkarte: Erstellen 2 Gruppe: Arbeitsebene - Festlegen @). Wahlen
Sie im Dialog “Ebene auswahlen”, und bestatigen Sie mit [OK]. Bewegen Sie nun den Mauscursor
Uber die Wandbegrenzung bis diese hervorgehoben wird und klicken Sie mit der linken Maustaste.
Um zu Gberprifen, ob die richtige Ebene gesetzt wurde, konnen Sie diese einblenden

(Registrierkarte: Erzeugen = Gruppe: Arbeitsebene - Anzeigen @1‘ ):

""?'Hﬁhe -1 BZIIZI L.

Standardschwellie-‘ﬁrﬂstuing

Hinweis: Wenn Revit eine Nutzerauswahl erwartet und Sie die Maus lber ein Element bewegen, wird
immer das erste Element hervorgehoben. Jetzt konnen Sie durch alle Elemente ,,unter” dem
Mauscursor mit der [Tabulator]-Taste hindurchschalten. Ist das richtige Element hervorgehoben,
bestatigen Sie die Auswahl mit der linken Maustaste.

=
Starten Sie in VirtuSurv den “3d model line” Befehl und wéahlen Sie den Punktmodus
“Lotfupunkt” @ .

Jetzt kbnnen Sie beginnen, Modellinien in den Laibungen entlang des Stutzes zu zeichnen. Der
Punktmodus sorgt dafiir, dass die Linien exakt auf der aktiven Arbeitsebene in Revit erzeugt werden.
Es ist empfehlenswert die Optionen ,,Horizontal” und ,Vertikal” zu nutzen, um ein ,,sauberes”
Resultat zu erhalten. Selbstverstandlich kdnnen Sie fiir eine groRere Genauigkeit auch die Option ,,3d
Linie” benutzen.

Fir die Linie auf der Briistung empfiehlt sich der Punktmodus ,,Schnittpunkt” , damit Sie Punkte
auf der Kante klicken kénnen.
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Jetzt haben wir das “Skelett” fiir die neue Fenster6ffnung. Wihlen Sie das Offnungsrechteck in Revit
(nutzen Sie die [Tabulator]-Taste, um das richtige Objekt zu treffen). Es erscheint die griine Kontext-
Registrierkarte ,,Andern | Offnung”. Wihlen Sie ,Skizze bearbeiten” in der Gruppe , Offnung”.

Revit wechselt nun in den “Skizziermodus”. Das bedeutet, Sie kdnnen nur das zuvor ausgewahlte

Element (die Offnung) bearbeiten. Wihlen Sie das , Linien auswéhlen” fﬁ: Werkzeug
(Registrierkarte: Andern | Offnung geschnitten = Begrenzung bearbeiten = Gruppe: Zeichnen) und
klicken Sie nacheinander auf alle vier Modelllinien, die mit VirtuSurv erstellt wurden.

Wihlen Sie ,,Stutzen/Dehnen fur Ecke” Ll (Registrierkarte: Andern| Offnung geschnitten =
Begrenzung bearbeiten = Gruppe: Andern) und klicken Sie nacheinander die Linien an, um diese auf
die Ecken zu dehnen. Beenden Sie den aktuellen Befehl mit [Esc] (oder wahlen Sie den Auswahlpfeil

Ly ) und selektieren Sie das “alte” Offnungsrechteck (wenn Sie die [Tabulator]-Taste driicken
wahrend der Mauscursor (iber der Linien ist, kdnnen Sie alle verbundenen Linien auf einmal
auswahlen). Driicken Sie die [Entf]-Taste um die Linien zu lI6schen (Sie kénnen auch das ,,Loschen”
Werkzeug % nutzen; Registrierkarte: Andern|Offnung geschnitten = Begrenzung bearbeiten =
Gruppe: Andern). Die Skizze sollte nun so aussehen:
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Beenden Sie die Skizze durch Bestatigung des griinen Hakchens . Die neue Offnung ist fertig.

Als nichstes sollen die Familienparameter ,Hohe”, ,Breite” und ,,Standardschwelle/Briistung” an die
neue Offnung angepasst werden. Eine Mdglichkeit wire, die Referenzebenen (die griin gestrichelten
Linien) an die neue Offnung zu ziehen. Wenn wir aber das tun, verschiebt Revit unsere neu erstellte
Offnung auch! Revit versucht immer eine Abhingigkeit zwischen Referenzebenen und Geometrie zu
setzen. Daher ist es notwendig, die Referenzebenen zunachst zu I6schen und anschliefen neue an
der richtigen Stelle zu erzeugen.

Loschen Sie also die , Links“, ,Rechts”, ,Fensterbank” und ,Sturz“ Referenzebene:

Erstellen Sie nun neue Referenzebenen exakt entlang der Kanten der neuen Offnung (Registrierkarte:

Erstellen 2 Gruppe: Bezug = Referenzebene i7 ). Wahlen Sie hierfir die , Linie” e Option
(Registrierkarte: Andern = Gruppe: Zeichnen) und nutzen Sie die Ecken der Offnung fiir die ersten
Punkte der neuen Referenzebenen:



Als nachstes sollen neue BemalRungen fiir die Familienparameter zwischen den Referenzebenen

eingefligt werden. Wahlen Sie hierzu das Werkzeug ,, Ausgerichtet” s (Registrierkarte: Beschriften
- Gruppe: BemaBung). Klicken Sie auf die erste Ebene, dann auf die zweite Ebene und beenden Sie
die Eingabe durch einen Klick neben die zweite Ebene. Erstellen Sie alle drei Bemallungen fir ,,Hohe”,
,Breite” und ,,Briistungshohe”:
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Als nachstes sollen die bereits existierenden Familienparameter an die exakten Male angepasst

.. n ..
werden. Offnen Sie in Revit den ,,Familientypen” Dialog =% (Registrierkarte: Andern = Gruppe:
Einstellungen) und dndern Sie die Werte fiir “H6he”, “Breite” und “Standardschwelle/Bristung”
entsprechend den exakten Mal3en aus lhrer Ansicht:
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Jetzt kdnnen wir die BemalBungslinien an die Parameter binden. Wahlen Sie eine BemaRung in der
Ansicht und anschlieRend den korrespondierenden Parameter aus der Liste ,,Beschriftung” aus:
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Ergdnzen Sie die entsprechenden Parameter fiir die beiden anderen BemaRungen. Jetzt sind alle drei
Hauptelemente unserer Familie fertig: die Muskeln (Referenzebenen), die Knochen (BemalRung) und
die Haut (die Geometrie). Aber unsere ,Haut” ist noch nicht mit den Muskeln und Knochen
verbunden! Versuchen Sie die Familie zu ,flexen” (das bedeutet, die Parameterwerte zu dndern), und
Sie werden es sehen. Wir missen zunachst die Geometrie an die Referenzebenen binden.



Wihlen Sie das Offnungsrechteck (nicht vergessen, [Tabulator]-Taste benutzen!) und starten Sie den
Skizziermodus (Registrierkarte: Andern | Offnung geschnitten = Gruppe: Offnung = Skizze
bearbeiten).

Richten Sie die Kanten der Offnung an den Referenzebenen aus (Registrierkarte: Andern|Offnung

. (]
geschnitten > Gruppe: Andern = Ausrichten |E ). Klicken Sie hierzu zuerst auf die Referenzebene
und anschlieRend auf die Ecke. Es erscheint ein kleines Schlosssymbol. Klicken Sie auf dieses, um die
Verbindung zu schliel3en.

s
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Wiederholen Sie den Vorgang mit den drei anderen Ecken und beenden Sie den Skizzenmodus. Jetzt
kénnen Sie die Parameter ,flexen” und die Offnung wird sich korrekt anpassen (vergessen Sie aber
nicht, die Werte anschlieRend wieder zuriick zu setzen, ansonsten sind unsere Projektkoordinaten
nicht mehr korrekt).

Jetzt kdnnen wir (endlich) mit der Modellierung des Rahmens und der Fliigel beginnen. Offnen Sie die
“Referenzebene”-Ansicht in Revit (Doppelklick auf den Eintrag im Projektbrowser).
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Erstellen Sie eine neue Referenzebene parallel zur inneren Wandseite (Registrierkarte: Erstellen 2>

Gruppe: Bezug > Referenzebene Iz ). Die genaue Position ist im Moment nicht wichtig, da wir
diese spater mit einem Parameter kontrollieren werden:
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Wahlen Sie die neue Referenzebene, und benennen Sie diese mit “ Einbautiefe” in der
Eigenschaftenpalette:

Eigenschaften =
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Jetzt fligen Sie eine ausgerichtete BemaRung (Registrierkarte: Beschriften = Gruppe: BemaRung 2>

Ausgerichtet x) zwischen der neuen Referenzebene und der duReren Wandflache ein (benutzen
Sie wieder die [Tabulator]-Taste, um die richtige Auswahl zu finden). Selektieren Sie die BemaRung

und wahlen Sie <Parameter hinzufligen> in der Beschriftungsliste:
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Benennen Sie den neuen Parameter ebenfalls “ Einbautiefe” und selektieren Sie ,,Exemplar” als
Parametertyp:

~
Parametereigenschaften I&

Parametertyp

(@) Familienparameter
(Nicht zuléssig in Bauteilisten oder Beschriftungen)

() Gemeinsam genutzter Parameter

(Kénnen von mehreren Projekten und Familien gemeinsam genutzt sowie in
ODEC exportiert werden; werden in Bauteilisten und Beschriftungen

angezeigt)
Aus! Exportieren...
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Name: |
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Allgemein . i
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<keine QuickInfo-Beschreibung. Bearbeiten Sie diesen Parameter, um eine ben...

QuickInfo bearbeiten...
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Wechseln Sie zuriick in die “Auflen”-Ansicht und setzen Sie die “Einbautiefe”-Referenzebene als

aktive Arbeitsebene (Registrierkarte: Erstellen = Gruppe: Arbeitsebene - Festlegen @ ). Sie finden
diese nun in der Auswahlliste der Arbeitsebenen in der Dialogbox:

Arbeitsebene Iﬁ

Aktuelle Arbeitsebene
Mame:
Referenzebene : Aufien

Meue Arbeitsebene angeben

@ MName [Referenzﬂaene : Aulen e ]

- . Ebene : Referenzebene L
() Ebene auswahlen peoforenzebene : Aufen
Referenzebene : Einbautiefe
Referenzebene : Innen
Referenzebene : Mitte (Links/Rechts)
Referenzebene : Mitte (Vorne/Hinten)

() Linie auswahlen un

[ oK | [ Abbrechen | [ wife ]

Jetzt kdnnen wir beginnen, den Fensterrahmen zu modellieren. Offnen Sie hierzu in VirtuSurv den

Scan_002 und starten Sie den Befehl “3d model lines” . Wahlen Sie den Punktmodus

“Lotfulpunkt” g und zeichnen Sie drei Linien entlang der inneren Kante des Rahmens mit den
Optionen ,Horizontal” und ,Vertikal“:



Breite = 1797

Die rechte Kante ist in der Scanansicht nicht sichtbar, daher werden wir diese spater durch
Spiegelung der linken Kante erzeugen.

Beginnen Sie in Revit eine neue Extrusion (Registrierkarte: Erstellen = Gruppe: Formen = Extrusion

0 ). Revit wechselt in den Skizziermodus. Wahlen Sie das “Linien auswahlen” f[‘{ Werkzeug
(Registrierkarte: Andern|Extrusion erstellen—> Gruppe: Zeichnen) und klicken Sie auf alle drei
Modellinien aus VirtuSurv, sowie auf die vier Kanten der Offnung (Sie kénnen erneut die [Tabulator]-
Taste benutzen, um alle vier Kanten auf einmal zu selektieren). SchlieRen Sie alle Schlésser an der
Offnung, um die Extrusion an die Offnung zu binden.

Wahlen Sie das “Stutzen/Dehnen fiir Ecke” - Werkzeug (Registrierkarte: Andern|Extrusion
erstellen = Gruppe: Andern) und klicken Sie die inneren drei Linien nacheinander, um die Ecken zu

trimmen.

Hinweis: Um eine bessere Ansicht vom Model zu erhalten, kdnnen Sie die Option ,, Feine Linien” :E
im ,,Schnellzugriff-Werkzeugkasten” verwenden.

Wahlen Sie “Spiegeln — Achse zeichnen” D|/ (Registrierkarte: Registrierkarte: Andern|Extrusion
erstellen = Gruppe: Andern), selektieren Sie die linke innere Kante und driicken Sie [Enter]. Jetzt
miissen Sie noch die Spiegelachse zeichnen. Bewegen Sie den Mauscursor zum Mittelpunkt der
oberen Linie der Offnung. Wenn das Mittelpunkt-Fang Symbol erscheint, klicken Sie die linke
Maustaste.
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Mittelpunkte

Jetzt konnen Sie den Mauscursor senkrecht zur unteren Kante bewegen. Driicken Sie erneut die linke
Maustaste um das Spiegeln abzuschlieen. Trimmen Sie die neue Kante mit der oberen und unteren
Linie.

Beenden Sie die Extrusion durch Bestatigung des griinen Hakchens ¥ _Nachdem Sie in die
,Referenzebenen”-Ansicht gewechselt sind, kdnnen Sie die neue Extrusion, verbunden mit der
,Einbautiefe“-Referenzebene sehen.
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Wahlen Sie in VirtuSurv den “Construction Point” Befehl und klicken Sie einen Punkt auf dem
Fensterrahmen in Scan_002.



Wechseln Sie in den Scan_003, und wiederholen Sie den Vorgang auf der Innenseite des
Fensterrahmens.

Jetzt haben wir zwei Konstruktionspunkte in unserer Familien, mit deren Hilfe wir die Extrusion
anpassen kdnnen.



Wihlen Sie in Revit den “Ausrichten”-Befehl (Registrierkarte: Andern = Gruppe: Andern =

]
Ausrichten ‘:'). Klicken Sie auf die Referenz am inneren Konstruktionspunkt (CPoint_2) und
anschlieRend auf die , Einbautiefe”“-Referenzebene.
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Lassen Sie das “Ausrichten”-Werkzeug aktiviert und klicken Sie auf die Referenz am zweiten
Konstruktionspunkt (CPoint_1) und anschliefend auf die obere Kante der Extrusion (verwenden Sie
die [Tabulator]-Taste, um die richtige Flache auszuwahlen).

Jetzt hat der Fensterrahmen die richtige Dicke.

Selektieren Sie die Extrusion und wahlen Sie in der Eigenschaftenpalette unter ,Unterkategorie” den
Eintrag ,Rahmen/Pfosten”. Das bringt etwas mehr , Intelligenz” in unser Fenster.



Eigenschaften x

- =
E
Rahmen/Pfosten (1) vl Typ bearbeiten
Abhidngigkeiten Ed
Extrusionsende 638
Extrusicnsbeginn 0.0
Arbeitsebene Referenzebene: Einb...
Grafiken A
Sichtbar F
Uberschreibungen Si...| Bearbeiten...
Materialien und Oberflichen A
Material < Mach Kategorie> D
ID-Daten A
Unterkategorie Rahmen,/Pfosten E
Yolurmenkarper/Abz... | Kompakt

Jetzt kdnnen wir mit der Modellierung des Fensterfliigels beginnen.

Offnen Sie die “Innen”-Ansicht in Revit und wahlen Sie die “Einbautiefe”-Referenzebene als aktive

Arbeitsebene (Registrierkarte: Erstellen = Gruppe: Arbeitsebene - Festlegen @). In VirtuSurv

wahlen Sie den “3d Model line”-Befehl und den Punktmodus “LotfuBpunkt”. Zeichnen Sie die
Linien entlang der Kanten mit der ,,Vertikal“ und , Horizontal“-Option in Scan_003:




Starten Sie in Revit eine neue Extrusion (Registrierkarte: Erstellen = Gruppe: Formen = Extrusion

G ). Revit wechselt in den Skizzenmodus.

Wahlen Sie das “Linien auswahlen” {l:f Werkzeug und selektieren Sie nacheinander alle Modellinien
flr die Fensterfllgel.

Mit dem “Element teilen” =~ Werkzeug (Registrierkarte: Andern | Extrusion erstellen = Gruppe:

Andern = Element teilen ) kénnen Sie die vier horizontalen Linien nahe des Mittelpunktes teilen.

=
HT

lJetzt ist es auch moglich, die Skizze mit dem ,,Stutzen/Dehnen fiir Ecke” Werkzeug

(Registrierkarte: Andern|Extrusion Erstellen = Gruppe: Andern) zu vervollstindigen.




Beenden Sie die Extrusion durch Bestatigung des griinen Hakchens v

Nachdem Sie in die “Referenzebene”-Ansicht gewechselt haben, konnen Sie das neue
Extrusionsobjekt, verbunden mit der ,Einbautiefe“-Referenzebene, sehen. Wahlen Sie in VirtuSurv
den ,,Construction Point“-Befehl und klicken Sie einen Punkt auf dem Fensterfliigel in Scan_003 und

einen zweiten Punkt in Scan_002:

Wibhlen Sie in Revit den “Ausrichten”-Befehl (Registrierkarte: Andern = Gruppe: Andern =

O
Ausrichten ‘:' ). Klicken Sie anschlieRend auf die Referenz am inneren Konstruktionspunkt
(CPoint_3) und danach auf die untere Kante der Extrusion fir die Fensterfligel (verwenden Sie die
[Tabulator]-Taste um die richtige Flache auszuwahlen).

| |

‘ Q CPoint 4 cPa

| ' omn y
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s
ﬁ; Generic Models : kubit_construction_point :
‘ kubit_construction_point : Reference ‘

\
3 L[

Mit dem noch aktiven “Ausrichten”-Befehl, klicken Sie auf die Referenz am zweiten
Konstruktionspunkt (CPoint_4) und anschlieRend auf die obere Kante der Extrusion (verwenden Sie
wieder die [Tabulator]-Taste, um die richtige Kante auszuwahlen).
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Jetzt haben die Fensterfliigel die richtige Dicke.



Flr die Fensterfligel soll eine neue Unterkategorie erstellt werden. Gehen Sie zur ,Verwalten”-

Registrierkarte und wahlen Sie ,Objektstile” E’%. Im erscheinenden Dialog erstellen Sie einen neuen
Eintrag mit dem Namen “Flligel” als Unterkategorie von “Fenster”:

Objektstile &

Modellobjekte | Beschriftungsobjekte | Importierte Objekte

. Linienstarke - - -
Kategorie S = Linienfarbe Linienmuster Material
Projektion Schnitt
= Fenster 2 2 M Schwarz |
------- Briistung/Sturzhihe 1 3 M Schwarz
....... Glas 1 2 Il Schwarz Glas
------- Rahmen/Pfosten 1 3 Ml Schwarz
....... Stutzen 1 1 W Schwarz
------- Tiirsymbel (Ansicht) 1 1 M Schwarz Dlitte (11 ~
....... Tirsymbol (Grundriss) 1 1 Il Schwarz | Neue Unterkategorie u
------- Unsichtbare Linien 2 2 Il RGE 000-0¢
....... Offnung 2 3 M Schwarz Mame:
= Winde 2 2 M Schwarz FI[]ge||
[ Gerr.'lemsame Ka nten 2 1 M Schwarz T
-------- Unsichtbare Linien 2 2 M Schwarz
[Fenster -]
[ oK ] [ Abbrechen ]
e ———

Unterkategorien &ndern

Laschen Umbenennen

Alle auswahlen ] [Keine auswéhlen] [ Umkehren

[ Ok ] [ Abbrechen ] Ubernehmen

= A

Andern Sie “Linienstarke” fiir “Schnitt” auf 3 (die gleiche Einstellung wie bei “Rahmen/Pfosten”) und
schlieBen Sie den Dialog mit [OK]. Selektieren Sie die Extrusion und wahlen Sie unter
»,Unterkategorie” den neuen Eintrag ,Flligel” in der Eigenschaftenpalette.

Eigenschaften x
Flagel (1) v]__: bearbeite
Abhangigkeiten 2
Extrusionsende 639
Extrusionsbeginn 0.0
Arbeitsebene Referenzebene: Einb...
Grafiken H
Sichtbar [}
Uberschreibungen Si..|  Bearbeiten...
Materialien und Oberflachen ]
Material §<Nach Kategorie:» D
ID-Daten H
Unterkategorie Flagel
Volurmenkérper/Abz... | Kompakt

Die 3d-Ansicht des Fensters sollte nun so aussehen:



Jetzt ist es an der Zeit, die Familie zu bereinigen. Wechseln Sie in die 3d-Ansicht und zoomen Sie die
Ansicht so, dass alle Elemente sichtbar sind. Wahlen Sie das “Andern” % Werkzeug und zeichnen Sie
eine Fensterauswahl um alle Elemente auszuwahlen. Die griine “Andern | Mehrfachauswahl”

Registrierkarte erscheint. Wahlen Sie “Filter” Y (Registrierkarte: Andern | Mehrfachauswahl =

Gruppe: Auswahl), deaktivieren Sie alle Kategorien auBer “Allgemeines Modell” und “Linien” und
bestatigen Sie mit [OK].

-
Filter u
Kategorie: Anzahl:
[¥]Allgemeines Modell 4 . Alle markieren
[CFiugel 1
[|Rahmen/Pfosten 1
[[]wande 1
[C]Offrung geschnitten 1
Ausgewshlte Elemente insgesamt: 23
l oK I[ Abbrechen ] [ Anwenden

Jetzt sind nur doch die Elemente selektiert, die zu den ausgewahlten Kategorien gehdren. Wenn Sie
mit Revit 2015 arbeiten, ist es notwendig die Konstruktionspunkte zunachst zu Entsperren, bevor
diese geldscht werden kénnen (Registrierkarte: Andern | Mehrfachauswahl = Gruppe: Andern:

Entsperren . ).



Jetzt kdnnen Sie alle selektierten Elemente mit der [Entf]-Taste I6schen.

Als nachstes soll die Parametrik unseres Fensters noch verbessert werden. Wenn Sie die ,AuRen”-
Ansicht 6ffnen, kbnnen Sie eine vertikale Referenzebene sehen, welche die Mitte der Familie
reprasentiert. Erstellen Sie eine neue BemaRung zwischen den drei vertikalen Referenzebenen

(Registrierkarte: Beschriftung = Gruppe: BemaRung = Ausgerichtet f). Erstellen Sie genau eine
MaRkette mit zwei MaRen, indem Sie nacheinander auf die drei Ebenen klicken.

906 | 891

, L .
1 1 1

|
I
| Breite = 1797 |

Anhand der MaRe kénnen Sie sehen, dass unser Fenster nicht ganz exakt ausgemittelt ist. Das wollen
wir korrigieren.

Selektieren Sie die ,,Breite“-Bemallung und 6ffnen Sie das blaue Schlosssymbol. Damit wurde die
Langenbeschrankung zwischen der linken und rechten Referenzlinie entfernt. Wahlen Sie jetzt die
obere BemaRungslinie und klicken Sie auf das ,,EQ" Symbol. Dies aktiviert die
Gleichheitsbeschrankung zwischen den drei Referenzebenen. Leider hat Revit dadurch die Breite
unseres Fenster verandert, sodass wir diese wieder auf den urspriinglichen Wert zurlick setzten
missen. Dies ist einfach durch einen Doppelklick auf den ,,Breite“-Text méglich. Andern Sie den Wert
und aktivieren Sie anschlieBend das blaue Schlosssymbol wieder.



EQ | EQ

|
| | |
Wiclth + 1797
’é 1797.0 ‘&
| - |
|
|

Jetzt soll die Familie noch durch eine Glasscheibe vervollstandigt werden. Offnen Sie die ,Innen*-
Ansicht in Revit und starten Sie einen neue Extrusion (Registrierkarte: Erstellen = Gruppe: Formen

- Extrusion i ). Revit wechselt in den , Skizzenbearbeitungsmodus”.

Setzen Sie die “Einbautiefe” Referenzebene als aktive Arbeitsebene (Registrierkarte: Erstellen >

Gruppe: Arbeitsebene = Festlegen @) und wahlen Sie anschliefend das “Linien auswahlen” A
Werkzeug (Registrierkarte: Andern | Extrusion erstellen = Gruppe: Zeichnen).

Bewegen Sie den Mauscursor lber die innere Kante des Fensterrahmens. Durch driicken der
[Tabulator]-Taste kdnnen Sie alle vier Kanten gleichzeitig auswahlen. Bestatigen Sie die Auswahl mit
der linken Maustaste und schlieRen Sie alle vier Schlosssymbole. Wiederholen Sie den Vorgang mit
dem anderen Teil des Fensterrahmens.



v , und wechseln Sie in die “
Referenzebenen“-Ansicht. Sie sehen das neue Extrusionsobjekt verbunden mit der “Einbautiefe”
Referenzebene. Jetzt konnen wir noch die Extrusionstiefe und -ausrichtung anpassen.

Beenden Sie die Skizze durch Bestatigung des griinen Hakchens

Wahlen Sie das Extrusionsobjekt und dndern Sie den “Extrusionsbeginn” Parameter auf 2.5 mm und
den “Extrusionsende” Parameter auf 22.5 mm. Die Unterkategorie setzen Sie auf “Glas”:

Eigenschaften x
Glas (1) -
Abhingigkeiten A
Extrusionsende 225
Extrusicnsbeginn 25
Arbeitsebene Referenzebene: Einb...
Grafiken ES
Sichthar B
Uberschreibungen 5i... [ Bearbeiten...
Materialien und Oberflichen ES
Material ‘<Nach Kategorie» B
ID-Daten b
Unterkategorie Glas
Volumenkdrper/Abz... | Kompakt

Bevor wir nun die Familie in ein Projekt laden, soll der “Einbautiefe”-Parameter so angepasst werden,
dass Rahmen und Fliigel sich innerhalb der Wandoffnung befinden.

Offnen Sie die “Familientypen”-Dialog und dndern Sie den Wert fiir “Einbautiefe” auf 100 mm.



B’ Familientypen

Mame:
Familientypen
Parameter Wert Formel Sperrel
Konstruktion
Wandabschluss Mach Basisbauteil =
Konstruktionstyp =
Abmessungen
Einbautiefe (Standard) 100.0 = r B e
Breite 1797.0 = Ird
Rohbaubreite = Ird Andern...
BrhhaihAha - = S ——

Bevor wir den Dialog verlassen, soll noch ein neuer Typ fir die Familie angelegt werden. Klicken Sie
auf [Neu ... ] in der ,,Familientypen“-Gruppe, und geben Sie anschlieRend einen Namen fiir den Typ
ein (z.B. ,180 x 60 cm*“ fiir die Breite und Hohe des Fenstertyps). Jetzt kénnen Sie den Dialog
schlieBen und die Familie speichern. Der Name der Familiendatei wird auch der Name der Familie
sein, wenn diese in ein Projekt geladen wird.

Unsere Fensterfamilie ist nun fertig!

Verwenden der Familie in einem Projekt

Wenn Sie bereits das Tutorial ,,Modellieren eines Raumes mit VirtuSurv und Revit” aus dem
Handbuch bearbeitet haben, kénnen Sie das fertige Revit Projekt verwenden, und einfach dort das
Fenster I6schen, welches wir als neue Familie modelliert haben.

Sie kdnnen aber auch ein neues Projekt starten und zumindest die eine Wand mit dem Fenster in
VirtuSurv modellieren (vergessen Sie nicht die richtige Messeinheit in VirtuSurv wieder einzustellen!).

Um die neue Familie in das Projekt zu laden, kénnen Sie zwei Methoden nutzen:

1. Uber die , Einfligen“-Registrierkarte wihlen Sie den Befehl ,,Familie laden” E
2. Wenn die Familiendatei noch gedffnet ist, konnen Sie auch zu dieser Datei wechseln und den

Befehl ,,In Projekt laden” s] aus allen Registrierkarten wahlen.

Jetzt kbnnten Sie die Familie manuell in das Projekt einfligen. Allerdings wollen wir hierfir VirtuSurv
verwenden. Brechen Sie daher den Einfligeprozess mit [Esc] ab und wechseln Sie wieder zu VirtuSurv.

Offnen Sie den Scan_003 und starten Sie den “Window” Befehl. Der Optionsdialog erscheint.
Selektieren Sie die neue Familie in der Typliste aus und wahlen Sie die Option “Diagonal Points” mit
dem “Standard” Punktmodus:




Type
Tut_Window_Family 180x 60 cm -

create new family type

Paint Mode

==

Command Cptions

Description

e 4

Jetzt konnen Sie das Fenster durch Klicken von zwei Punkten in der unteren linken Ecke und der
oberen rechten Ecke einfligen. Das Fenster erscheint in Ihrem Revit-Projekt (wenn nicht, Gberprifen
Sie, ob die Revit-Projekteinheiten und die VirtuSurv-Messeinheiten ibereinstimmen!)

Wenn die Orientierung des Fenster falsch ist (Innen- und AulRenseite vertauscht), kénnen Sie diese
wechseln, in dem Sie in Ansicht ,Level 1 das Fenster selektieren und das Symbol mit den zwei
blauen Pfeilen anklicken.

Zum SchluB soll noch die Einbautiefe des Fensterrahmens angepasst werden. Wahlen Sie in VirtuSurv

_
den “Construction Point” Befehl und klicken sie einen Punkt auf dem Fensterrahmen in
Scan_003.

CPoint_1

%




Wihlen Sie in Revit in der “Level 1” Ansicht den “Ausrichten”-Befehl (Registrierkarte: Andern =

]
Gruppe: Andern = Ausrichten ‘:) und klicken Sie zuerst auf die Referenz des
Konstruktionspunktes und anschlieBend auf die “Formgriff” Referenz des Fensterrahmens (Benutzen
Sie wenn notig die [Tabulator]-Taste, um die richtige Referenz am Fenster auszuwahlen).

E CPoint_1

Windows : Tut_Window_Family : 180 x 60 cm : Shape
handle

L

Herzlichen Gliickwunsch! Sie haben lhre erste eigene Fensterfamilie anhand von Scan Daten erstellt
und ein Exemplar in Threm Projekt platziert.

Ein anderer Weg zur Verwendung von Punktwolkendaten im

Familieneditor

Im Gegensatz zu Revit selbst, ist es mit VirtuSurv moglich Punktwolkenbereiche in den Familieneditor
einzufiigen. Zunachst missen Sie hierfiir eine PTS Datei des bendétigten Teils der Punktwolke
erstellen. Dies kann auf unterschiedliche Weise geschehen:

1. Erstellen Sie einen Bereich in ReCap und speichern Sie diesen als PTS
Wenn Sie eine Punktwolke in Revit eingefligt haben, kdnnen Sie eine Region mit dem ,3d
Schnittbereich” in einer 3d Ansicht definieren und diese dann mit dem VirtuSurv-Befehl

,Export PC Section” g (Registrierkarte: VirtuSurv = Gruppe: Point Cloud Link)

exportieren.
3. Sie kénnen auch Teile der Scanansicht in VirtuSurv exportieren. (Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den Scannamen im Projektexplorer und wahlen Sie ,,Export”)

Project Explorer
4 Examplel2_kubit_house
FARO_Scan_001
4 FARO Scan_002

Remove single scan from project

FARQ_Scan | Ml Save

FARO Scan | . Export..
@\‘ True color(RGE)
Intensity coloring 2
Distance coloring 2

? Properties...




Im “Export”-Dialog wahlen Sie “Via box” oder “Via polygon” und definieren anschlieend
einen entsprechenden Bereich der nach PTS exportiert werden kann.

Im Familieneditor kdnnen Sie den Bereich mit dem Befehl “Insert PC” S (Registrierkarte: VirtuSurv
- Gruppe: Point Cloud Link) einfligen. Es erscheint der Import-Dialog, in welchem Sie die Scaneinheit
wahlen (es muss die Selbe Einheit sein, in der die PTS Datei abgespeichert wurde) und das
Subsampling (wenn nicht alle Punkte importiert werden sollen) sowie die Positionierung der
Punktwolke einstellen kdnnen. Wenn Sie bereits VirtuSurv-Projektkoordinaten definiert haben (Sie
haben dies bereits zu Beginn des Tutorials getan), sollten Sie immer die Option “by VirtuSurv Project
Coordinates” wahlen.

Import Point Cloud Points = & =
Scan unit: Meter -
Subsampling: Every Poirt -
Paositioning: by VituSurv Project Coordinates

Number of points to import: 86335

Mounting depth = 100

Abhdngig von den gesetzten Projektkoordinaten wird die Punktwolke vielleicht nicht an der besten
Position eingefligt werden. Dies ist aber kein Problem. Sie kénnen die Punktwolke einfach an die

richtige Stelle verschieben. AnschlieRend wahlen Sie den Befehl “Linking PC” = (Registrierkarte:
VirtuSurv = Gruppe: Point Cloud Link) und klicken auf die Punktwolke. Jetzt ist die Transformation
des Punktwolkenbereiches mit dem VirtuSurv-Projekt verkniipft. Das heil3t, wenn Sie neue Elemente
mit VirtuSurv erstellen (Modellinien, Konstruktionspunkte oder Arbeitsebenen), werden diese an der
korrekten Position in der Punktwolke eingefligt.



